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Informace o projektu

Metodika programu ,Hrajeme si s pocitatem” je vytvorena vramci projektu Uéime se byt
odpovédni, Cislo projektu CZ.1.07/1.2.35/01.0006 realizovaného vramci Operaéniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost a financovaného z Evropského socidlniho fondu a statniho
rozpoctu Ceské republiky.

Hlavnim cilem projektu je zlepsSit rovné pfrileZitosti déti a zakd, zejména téch déti a zakd se
specialnimi vzdélavacimi potiebami v regionu Usteckého kraje, zvlasté pak v regionu obci Obrnice a
Litvinov, kde se vétsina projektovych aktivit bude realizovat.

Projekt bude realizovén piijemcem grantu spole¢né se tfemi partnery projektu (2x ZS - Soukroma
sportovni zakladni Skola Litvinov, Zakladni skola Obrnice a Matefskad Skola Obrnice) a jednou
spolupracujici matefskou $kolou (MS Litvinov, Gorkého 1641).

Projektové aktivity se zaméruji zejména na vytvoreni a pilotnim ovéreni balicku podpUrnych skolnich
vzdélavacich programi pro déti od 3 let véku a Zak( zakladnich kol zejména pro cilové skupiny majici
specialni vzdéldvaci potfeby a rozvinuti principu oteviené mateiské skoly.

Projekt je realizovan po dobu 24 mésicl od 1.3.2012 do 28.2.2014.

Cilové skupiny projektu jsou nasleduijici:

1. détia zZaci se speciadlnimi vzdélavacimi potfebami od 3 let véku (materska skola)

2. Zaci zakladni skoly se specidlnimi vzdélavacimi potifebami a Zaci, ktefi jsou ohrozZeni
predéasnym odchodem ze vzdélavani

3. rodice téchto déti a Zak(

pracovnici Skol a Skolskych zafizeni

5. vedouci pracovnici Skol a Skolskych zafizeni

e

Partneti projektu a kontakty na né:
Pfijemce grantu:

e Rekvalifikacni a informacni centrum s.r.o., Banska 287, Most; email: info@ric-
most.cz; tel. 476 104 912

Partnefi projektu

e Sportovni soukroma zakladni skola s.r.o., Podkrusnohorska 1677, Litvinov; email:
reditel @sszslitvinov.cz; tel. 476 752 896
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e Zakladni skola Obrnice, Mirova 167, Obrnice; email: zsobrnice@iol.cz; tel. 476 107
985

e Mateiska skola Obrnice, Nova vystavba 168, Obrnice; email: msobrnice@volny.cz;
tel. 476 118 212

Spolupracujici subjekt:

e Materska Skola Litvinov, Gorkého 1641, Litvinov; email: ikuklova@email.cz; tel. 476
753 228
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Uvod do problematiky dité a pocitac
Pro dnesni generaci déti je nemyslitelné, ze by v dospélosti neumély na pocitaci pracovat.

Pocitace vstoupily do Zivota lidi. Na rozdil od nékterych dospélych jsou déti iniciativni, zvidavé, a
pokud se pocitac v jejich okoli vyskytuje, velmi rychle a bez ostychu k nému usedaji.

Pro dnesni generaci déti je nemyslitelné, Ze by v dospélosti neumély na pocitaci pracovat. Proto byva
zdUrazriovana uloha skoly pfi rozvoji ,pocitacové gramotnosti®. Zakladni Skoly organizuji nepovinné
predméty informatiky, nabizeji détem pocitacové krouzky a nékdy dokonce vyuZzivaji pocitact pfi
samotné vyuce.

Casto se ale diskutuje o tom, od jakého véku by dité mélo za¢it se seznamovénim s pocitacem a kdy
je jesSté na tuto ¢innost brzy

Pocitac v predskolnim véku

Predskolni vék je obdobim, ve kterém se predskolak muze, ale nemusi nutné seznamovat s praci na
pocitaci. Neni tfeba, aby se rodice znepokojovali, kdyZ dité nema doma tuto pfrileZitost. V tomto
obdobi je dllezZité, aby se dité setkavalo se svymi vrstevniky, proto ma velky vyznam jeho dochazka
do matefrské skoly. Dominantni ¢innosti predskoldka je hra, proto by méla pfipadnd prace na pocitaci,
kterd muUzZe vhodné doplnit paletu cinnosti a podpofit rozvoj nékterych psychickych funkci, byt pro
déti zabavou.

Budeme-li se zabyvat otdzkou, od kterého véku by dité mohlo zacit uzivat pocitac, je velmi tézké najit
presnou hranici. Méli bychom si soucasné vsimat toho, co dité na pocitaci déld. Do tfi let véku, a s tim
budou asi vsichni souhlasit, by pocita¢ mél byt pro dité jen ojedinélou zabavou. Dité si napf. mlze
prohlizet obrazky, ale je lepsi, kdyZ si bude s rodici vypravét nad obrazkovou knizkou. MliZe se naucit
klikat mysi, aby se mu obrazek objevil, ale nemél by to délat ¢asto a dlouho (jen par minut).

Mladsi predskoldk, asi tak do 4 — 5 let, se mlze pod dohledem dospélého seznamovat s jednodussimi
Ukoly, mlze hrat jednoduché hry. Vhodné jsou napf. méné sloZité skladanky puzzle (ze 2 nebo 4
Casti) nebo omalovéanky, do kterych se klikanim doplfiuje barvy. Doba, po kterou dité pracuje na
pocitaci, by neméla prekrocit 15 — 20 minut.

Pro starsi predskolaky, tedy v obdobi pred nastupem do skoly, je jiz k dispozici cela fada vyukovych
pocitacovych program, ve kterych jsou ukoly zamérené pro jeho dalsi rozvoj, zejména poznavacich
funkci. Dalsi rozvojové programy — jakési pocitacové slabikare — jsou urceny pro nastupujici Skolaky a
mohou podpofit rozvoj cteni. U téchto déti je mozné byt na pocitaci déle — asi kolem pUll hodiny
denné.
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Dohled dospélého

Dospély by mél byt vzdy nablizku, pokud predskolak na pocitaci pracuje nebo, a to je lepsi pfipad,
pracovat s nim. Jen tak bude mit pfehled o konkrétnich ukolech i o tom, jak je dité zvlada. Programy
pro predskolaky musi byt prehledné strukturované, s jednoduchym ovladanim. Nékteré programy
sice obsahuji hlasové instrukce, které navadéji k reseni, ale mlze se stat, Ze je predskolak nemusi
vzdy pochopit a potfebuje vysvétleni. Pokud jsou instrukce psany, je uc¢ast dospélého samoziejmosti.

Pokud jiz dité ukol chape, dohled nemusi byt tak velky. Registrovat ale vidy musime cas, ktery je
praci na pocitaci vénovan. Predskolak jesté nema vytvofenou predstavu ¢asu a nic mu nerekne
pokyn, Ze za ,dvacet minut musi pfestat”. A to nehovofim o jevu, Ze pokud nas ¢innost zajim3,
prestavame Cas vnimat. Tak se z povolené plilhodinky mohou stat i hodiny stravené na pocitaci.

Vybér programti

Pokud se rozhodneme, Ze budeme predskoldka s pocitacem seznamovat, neméli bychom nikdy
zapomenout na vhodny vybér programi. Negativni hodnoceni vlivu pocitacl na mladou generaci
Casto vychazi ze zkusenosti s akénimi pocitacovymi hrami. Na nasem trhu je ale cela fada vhodnych
rozvojovych pocitacovych program, a to pro déti od predskolniho véku (napf. programy k podpofe
Skolni zralosti), pres programy pro déti mladsiho a starsiho Skolniho véku (nejcastéji zamérené na
procvicovani ceského jazyka, matematiky, ale i jinych predmétl, samostatnou kapitolu tvofi
programy pro déti se specidlnimi vzdélavacimi potfebami) aZ po programy pro dospivajici a dospélé
(multimedialni encyklopedie, vyuka jazyku aj.).

Doporucuje se ,nekupovat zajice v pytli“. Jen tim, Ze se sezndmime s konkrétnim programem,
ziskdme predstavu, pro jak velké déti je program urcen, jak se s nim pracuje a zda cena odpovida
rozsahu a kvalité programu. Vhodnym mistem k ziskani prehledu o programech jsou Skolské vystavy
(napt. Védma, Schola Nova aj.). K Urovni jednotlivych programd, ale i k moZnostem jejich vyufZiti se
vyjadfuji recenze odbornik(, které najdeme v odborném pocitatovém tisku. Programy radi
predvedou a seznami s obsluhou i vyuZitim zaméstnanci pocitacovych firem, které programy nabizeji.

Pocitacové ukoly
Omalovavani a kresleni

Omalovanky patfi mezi oblibené Ukoly jak u pfedskolakd, tak u firem, které pocitacové programy pro
déti vytvareji. Jak se da na pocitaci omalovavat? Vyuziva se dvou hlavnich zplsobi. V jednodussim
zpUsobu si nejdfive zvolime urcitou barvu. Kliknutim do obrazku se najednou vybarvi celd plocha
konkrétni ¢asti obrazku (napt. zvolime si hnédou barvu, klikneme na botu, a ta se zabarvi dohnéda).

Druhy postup je narocnéjsi na motoriku ruky. Po zvoleni barvy musime postupné vyplnit jednotlivymi
tahy obrazek a v tomto pfipadé mohou vznikat nepfesnosti jako u tradi¢niho omalovavani. Nékdy
jsou tyto dvé moznosti rozsifeny o barveni spreji, kdy ¢ast neni vyplnéna celd. Je jen vyteckovana,
¢imz mohou vznikat zajimavé efekty. Velice dllezité je, aby se daly barvy ,pfemalovavat” a dité tak
mélo mozZnost pracovat s pripadnou chybou. Nékteré programy umoziuji i tisk omalovanek, se
kterymi se pak da pracovat tradi¢nim zptsobem.
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Kresleni umoznuji i nékteré béiné textové editory, a i tento ukol je détmi vyhledavan. Pfi kresleni na
pocitaci je nutna urcita Uroven ovladani motoriky zdpésti, odliSnd od ovladdani tuzky. Programy
zpravidla umoznuji volit Sifi stopy ¢ar a barvu vzniklé ¢ary. Byva k dispozici i guma na odstranéni
nepresnosti.

Jak pfi pocitacovém kresleni, tak i pfi omalovavani nesmime zapominat na to, Zze nemohou nahradit
tradiéni kresleni a omalovavani formou tuzka (pastelky) — papir. Je nezbytné, aby se dité ucilo
spravné drzet tuzku, ovladat ji, nakreslit rovnou linku. Pokud bychom na to pozapomnéli, mélo by
dité problémy pfi Skolni vyuce psani.

Puzzle

| Ukoly typu puzzle (skladanky) se v programech pro predskoldky hojné objevuji. Pro ty nejmensi
zpravidla skladani obrazkd postupuje od celych ¢asti (napt. déti skladaji postavu, kde dopliuji
postupné hlavu, nohy, ruce aj.) pres skladani nékolika dilk(i (2 — 4) presahujici ¢asti obrazk( (tataz
postava je nesoumérné rozdélena na nékolik casti) az ke sloZitym obrazkim s mnoha ¢astmi a
typickym tvarem jednotlivych dilkd. Ukoly byvaji dobte graficky ztvarnény a mohou podporovat
rozvoj zrakového vnimani, zejména rozlisSovani figury — pozadi, analyzy a syntézy (celek — ¢ast),
pravolevé a prostorové orientace. Pokud se bude o situacich na obrdzcich hovofit, mohou déti ziskat
nové informace, rozvijet slovni zdsobu a pamét.

Pohadky

Nékteré firmy pfipravily pro predskoldaky pocitacové zpracovani ceskych lidovych pohadek nebo
modernich pohadek. Tematicky jsou tyto programy, vétSinou CD-Romy, sice détem velmi blizké, ale
nemély by nahradit praci s knihou, spi$ by ji mély doplnit. U takto zpracovanych pohdadek byva text
viditelny, takZe si jej mohou starsi déti — Ctenati — precist. Text vétSinou namlouva profesiondl —
herec. Nékteré programy s pohadkami maji i dalsi doprovodné ukoly — jako napf. omalovanky
obrazk( vztahujicich se k pohadce, lidové pisnicky (Casto je zpivaji déti), hry — napt. puzzle ¢i pexeso k
danému tématu.

Vyuka cizich jazykt

Nékteré pocitacové programy se orientuji na vyuku cizich jazykl prostfednictvim poditace. U nas je
nejvice z nich zaméreno na vyuku anglictiny. V predskolnim véku si davaji za cil osvojit u déti nékteré
zakladni pojmy, poskytnout prostor pro sezndmeni se s jazykem. Oproti klasické ucebnici maji
pocitacové programy vyhodu zvukového zaznamu a nékdy dokonce nabizeji uZivateli moZnost
nahrani vyslovnosti a srovnani s ukazkou vyslovnosti. Velky dlraz byva kladen na kvalitu zvuku a
spravnou vyslovnost — vétSinou programy namlouvaji rodili mluvci. Pro predskolaky se vyuziva
zejména détskych pisnicek, fikanek, pohadek. Pritomnost dospélého v jazykové zamérenych
programech je nezbytnosti, nebot by mél sledovat vyslovnost, opravovat ji a poskytnout oporu tam,
kde dité cizi feci jeSté nerozumi.

Vyukové programy

Je otdzkou, zda mame programy pro predskolaky oznacovat za ,vyukové” — vidyt predskolni vék neni
jesté predmeétem Skolni vyuky. Mohly bychom je spiSe oznadit za ,rozvojové“.

PFi vybéru vhodného programu pro predskolaka je mozno preferovat vyukové programy pred akénimi
hrami. Vyukové programy obsahuji celou skalu ukoll, které jsou soucasné pro déti zabavné a maji
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pritom rozvijejici charakter. Mohou se podilet na rozvoji osobnosti predskoldka, od jednotlivych
poznavacich funkci (zrakové vnimani, pravoleva a prostorovad orientace, pamét, mysleni aj.) pres
rozvoj reci (rozvoj slovni zasoby, komunikativnich dovednosti — pokud dospély s ditétem pfti préci
komunikuje) aZ k rozvoji emocionality (fikadla, basnicky, pohadky na pocitaci).

Internet

Vyhledavani novinek na internetu by mélo byt doménou az starsich déti, nikoli predskolak(, nebot
vyzaduje dovednost ¢teni a psani a rychlé orientace v textu. Existuji napf. internetové ¢asopisy pro
déti (www.alik.cz, www.majaky.cz), ale je vhodnéjsi, pokud novinky pro predskolni dité vyhledava
dospély. Vyplati se to i vzhledem k otevrenosti internetu a k tématické rlznorodosti webovych
stranek. Zcela nahodné Ize vyvolat stranky se zavadnou tematikou pro dité, nebo takové, které by
mohly zpUsobit nemaly vykyv rozpoctu. Je sice mozné nastavit v tomto ohledu urcité zabezpeceni
pocitace, to vsak nikdy nemuize byt stoprocentni.

T
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Hrajeme si s pocitacem

Podplrny program ,Hrajeme si s pocitacem” je uréen détem predskolniho véku, u kterych je
predpoklad vyskytu specialnich vzdélavacich potreb. Setkani probihaji v zakladnich Skoldch formou
spolec¢né prace déti a rodicld. Jedna se o tfi 45 minutové lekce, kdy se déti pomoci vyukového
programu seznamuji s praci na pocita¢i a diky tomu rozviji motoriku, pamét, soustfedénost a
pozornost.

Jednotlivym Ukoliim na pocitaci doporucujeme vénovat se cca 10 minut. Prace na PC je prokladana
spole¢nymi ukazkami, sebehodnocenim, povidanim, zpivanim a hrami, tak, aby pro déti byla setkani
nejen pfinosnd, ale i zabavna a motivujici k dalsi praci. Pro snadnéjsi orientaci v textu je vyuzZiti
vyukového programu (Détsky koutek 2) oznaceno tucné. Kazdé dité ma v ucebné k dispozici svij
pocitac se sluchatky, vhodné je vyuZiti interaktivni tabule. Doporucujeme cast tfidy uzpUsobit tak,
aby se v ni déti mohly schazet v krouzku (na koberci nebo na Zidli¢kach).

Kazda lekce bude zahajena spole¢nym pozdravem — fikanka doprovazend pohybem:

»Dobry den, dobry den, - stoj spatny, ruce v bok, 2x uklony mirné stranou, stfidavé vlevo a vpravo
dneska mame hezky den. - stoj spatny, krouZivy pohyb pazi smérem dold, konéime v pfipazeni
Ruce mame na tleskani - stoj spatny, tleskdame

a nozicky na dupdni. — stoj spatny, dupame

Dobry den, dobry den, - stoj spatny, ruce v bok, 2x Ukoly mirné stranou, stfidavé vlevo a vpravo
dneska zlobit nebudem!“ — stoj spatny, predpaZit pokrémo, krouzeni rukou v zapésti

(vyjadreni sltvka NE!)

A procviéenim prstl pro rozvoj jemné motoriky a nasledné lepsi ovladani mysi:

»VSechny moje prsty, - vytfepani prstu

schovaji se v hrsti. — ruce v pést

Spocitam je hned, - ruce jsou stdle v pésti

jedna, dva, t¥i, ctyfFi pét.” — z pésti pocitani a postavovani jednotlivych prstl (od palce po malicek)

(ptipadné dalsimi cviéenimi na procviceni jemné motoriky ruky déti)

&~ | u¢imese
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1. Setkani

Pomucky

e PlySovd hracka
e Dfivka
e Hodnotici symboly pro kazdé dité (,,usmévacek, noralnicek, mracoun®)

Spolecny pozdrav

Pfivitani — povidani v krouzku, co nds po tfi spolecna setkdni ¢ekd — nejen prace na PC, ale
rozpocitadla, pisnicky, poslech pohadek, vybarvovani, skladani rozstfihanych obrazki....... Détem
predstavime hodnotici symboly (,usmévacek, normalnicek, mracoun®), kterymi se budou béhem
nasich setkani hodnotit (sebehodnoceni). Kazdy ma své tfi symboly a je vhodné je ihned vyzkouset
s libovolnou otazkou: ,Jak ses dnes do Skoly tésil(a) na pocitace?” nebo ,Jak se ti dne libilo ve
Skolce?”

Povidani o tom, kdo ma doma PC, co na ném déla, k ¢emu ho pouzivaji rodice, bezpecnost prace
(nesahat do zasuvek, nepit u PC....).

Sezndmeni s vyukovym programem Détsky koutek 2, kterym nds provazi mysak Bonifac, zatim
vyuziti pouze jednoho PC nebo interaktivni tabule (ukazujeme si ikony, se kterymi se pfi setkanich
postupné sezndmime - pisnicky, hry, omalovanky, rozpocitadla, pexeso, pohadky, orientace). , Déti,
jak by se nds mysak mohl jmenovat jinak nez Bonifac?“

Dnes si budeme hrat s mysakem, ktery ma kostku a budeme se s nim udit orientovat v prostoru. Nez
si to vyzkousSime u pocitace, budeme si to vSichni zkouset ve tfidé. Ucitelka da kazdému néjaky
predmét (plysovou hracku) a déti plni jeji pokyny.: ,Dej hracku pod Zidli, za sebe, na stll, na skfirku,
vlevo od sebe......“ VyuZiti pfitomnych rodicd, ktefi mohou ditéti radit, vést ho, kontrolovat.

Poté si spole¢né ukazeme (na jednom PC nebo s vyuZitim interaktivni tabule), jak postupovat pfi
prvnim ukolu a jeden si spolecné vyzkousime — Orientace v prostoru — Chybéjici obrazky - moznost
vybéru z 6 obrazkd (v pokoji, zvifatka, v obchodé, na zamku, u domu v parku). Poté se déti rozejdou
ke svému PC a pracuje kazdy sam (s rodi¢em) — déti si prostredi (v pokoji, na zdmku....) voli dle svého
zajmu. Neni potfeba zvladnout praci pod vSsemi obrazky, kazdy pracuje svym tempem.

Spolecny presun do krouzku, kde vyuZijeme hodnotici symboly s otazkou: ,Jak se vam dafil prvni ukol
na pocitaci?“ ,NeZ si vyzkousime dali Gkol, tak ndm mysdk pusti zndmou pisnicku z MS a u ni se

vy

protdahneme”. Pisnicka: ,,Prsi, prsi“ — predpazime a vyklepavame prsty, krouzime zapésti, vzpazime a
pozvolna seddme na bobek a v predpaZeni predvadime prsty, Ze prsi. Podruhé jiz pisnicku

nepoustime, ale zazpivame si ji a zkousime tleskat (pleskat) rytmus (popf. hrat na drivka)

_&—| ugime se
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,Dalsi hra, kterou budeme délat na pocitaci, potfebuje dobrou pamét a velikou soustfedénost, kol
to neni tézky a véfim, Ze to vSichni dobfe zvladnete”. Doporucuji opét aktivitu spolecné si ukazat na
jednom PC (interaktivni tabuli). Hry (mysak kopajici do mice) — popletené obrazky — spolecné
vyslechnuti pokyn( mysaka, kdy si zapamatuje obrazky na obrazovce, ke kterym pozdéji pfibudou
dalsi a ukolem ditéte je kliknout na obrazky, které na zac¢atku vidélo na obrazovce. Vhodné je zacit od
nejjednodussiho, tzn., Ze dité nejprve voli ikonu 4, pak 9 a nakonec 16 (dle véku, Unavy a moZnosti
kazdého ditéte). Nasleduje opét sebehodnoceni pomoci symboll v krouzku.

Shrnuti toho, co jsme si dnes vyzkouseli, jaké aktivity jsme zvladli, ocenéni déti a motivacni

seznameni s tim, co nas ¢ekd pfi dalsim setkani u poditadd.....bude to setkdni se zvifatky ©.

&~ | u¢imese
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2. Setkani

Pomucky

e Vytisknuté obrazky zCD - zpohadky ,Vlk a sedm klzlatek” a rozstfihané je na
jednotlivé c¢asti (jako puzzle) — doporucujeme nékteré obrazky rozstrihat jen na 4 dily,
nékteré na vice, aby kazdé dité mélo Sanci obrdzek poskladat a byt tak Uspésné.

e Podlozka (¢tvrtka) na které bude kazdé dité skladat

Spolecny pozdrav

Pfipomenuti v krouzku toho, jaké ukoly jsme plnili minule a sezndmeni déti s tim, na co se mohou
tésit dnes.

,Déti, vidite na zemi obalky? V nich bude asi néjaké prekvapeni. Pojdte, vezméte si kazdy jednu a
zjistime, co je v obdlce ukryté”. Déti (popt. za pomoci ¢i rady rodi¢l) poskladaji na pfilozené podlozky
rozstfihané obrazky. Spolecné si povidame, co je na obrazcich, jak by se pohddka mohla jmenovat a
ted'si ji spole¢né poslechneme.

Poslech pohadky (+ zhlédnuti motivaénich obrazkd na interaktivni tabuli) z CD Détsky koutek ,Vlk a
sedm kuzlatek” + povidani o tom, co jsme slyseli.

,Déti, uz jsme si obrazky z pohadky poskladali, poslechli jsme si ji a ted’ si zahrajeme na malife a my si
tu pohadku barevné vymalujeme. Nebudeme malovat ale opravdovymi pastelkami, ale na pocitacich.
Omalovanky — ,Vlk a sedm kuzlatek”“. Nutné je seznamit déti (a rodice) stim, co znamenaji
jednotlivé ikony (listek, pastelka, kyticka). Déti klikaji na barevné pastelky, kliknutim na pastelku a
nasledné na plochu postupné obarvi obrazek dle své fantazie. Je vhodné vyuZit pfitomnosti rodica,
ktefi prlibézné (nebo po dovybaveni) procvici s détmi pouZzité barvy v obrazku.

Sejdeme se v krouzku a pomoci hodnoticich symbol{ zhodnotime splnény ukol. ,,Dnes si poviddme a
malujeme pohadku o vlkovi a klzlatkach, ale mame tato zvifatka doma?, Kdo ma rad pejska a kdo ho
ma doma....?“ Pojdte si o ném zazpivat pisnicku — CD - Pisnic¢ky — ,,Skdkal pes“. Déti zpivaji a stfidavé
tleskaji a dupaji do rytmu (nebo jen tleskaji).

A protoze jsme skladali a vybarvovali obrazky se zvitatky, ted jsme si o nich zazpivali pisnicku, tak
budeme se zvitatky a barvickami pracovat i dale. Zahrajeme si pocitaci- Pexeso s nazvem ,,Zviratka“ a
»Auticka“ (zde budeme fixovat barvy). Kdo bude dfive hotov, miZe si vybrat dalsi pexeso dle svého
zajmu.

Zhodnoceni predchazejici aktivity pomoci symbol(. Shrnuti toho, co jsme si dnes vyzkouseli, jaké
aktivity jsme zvladli, ocenéni déti a motivacni seznameni s tim, co nas ¢ekd pfi dalsim setkani u

pocitacd..... ©.
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3. Setkani

Pomucky

o Sitek

e Predméty, které budou pod satkem nebo se pod Satek mohou pridavat (pastelka,
knizka, kosticka, auticko...). MnoZstvi a typ predmétid je volen s ohledem na sloZeni
skupiny (vékové a individualni zvlastnosti) a na uvazeni ucitelky.

e Libovolné pexeso — staci 6 rliznych karti¢ek (snadno rozpoznatelné obrazky)

1) Spolec¢ny pozdrav

2) ,Déti, podivejte se, ja mam tady kouzelny Satek a pod nim je ukryté néjaké prekvapeni. Zajima vas, co
tam je? Satek pozdéji odkryje ten, kdo zvitézi v naiem rozpoéitadle Pampeliska“ (toto rozpotitadlo
volime kv(li tomu, Ze navazuje na predchazejici lekci o zvifatkach a je snadno zapamatovatelné). Déti
si poslechnou rozpocitadlo na PC, potom se ho spole¢né s pani uditelkou po ¢astech udi. Ukazou si,
jak budou rozpocitavat, u koho rozpocitadlo skonci, odkryje Satek. Spolecné pojmenuji predméty
ukryté pod Satkem a urci prvni hlasku ve slové (dle sloZeni skupiny je mozno urcovani prvni hlasky
nahradit jinou aktivitou — sefazeni podle velikosti, uréeni barvy....)

3) Kimova hra — déti si zaviou oci (otoci se), pani ucitelka jednu véc odebere (nebo pfida) a déti hadaji,
co pod satkem chybi (co pribylo). Ucitelka si s détmi stanovi pravidlo, dko bude odpovidat (hl3si se...).

4) ,,Podobnou hru si nyni zahrajete na pocitaci.” Tentokrat pani ucitelka nevysvétli a neukaze postup
dané aktivity, ale déti si ho vyslechnou na PC a budou pracovat dle pokynd mysaka. Rodice jsou zatim
pozorovatelé, v pfipadé, Zze dité neporozumi pokynim od mysdka, pomohou ditéti s pochopenim
zadani. Rodi¢ nasméruje dité k tomu, aby si zvolilo nejprve snadnéjsi ukol 4 obrazky (kdyz je zvladne,
mUzZe pristoupit k obtiznéjsi varianté (9, 16). Hry — Najdi obrazek. Na obrazovce jsou obrazky, dité se
na né diva, po chvili vSechny zmizi a dle pokynd my3saka se je déti snazi poskladat na pvodni misto.

5) Zhodnoceni prace na PC pomoci symboll — mlze hodnotit dité i rodic¢

6) Pohybova hra na procviceni prostorové a pravo-levé orientace. ProcviCuji pojmy — prvni, posledni,
pred, za, nad, pod, vlevo, vpravo. Déti se radi dle pokynud pani ucitelky napf. vSichni kluci se postavi
pred Marusku, Lucinka se postavi za Marusku.....). Tuto aktivitu je mozné nahradit tim, Ze kazdé dité
ma obrdazek (karticku z pexesa) a skladaji je podle pokyn( pani ucitelky (dej pejska pred kocicku, za
kocicku dej mysku......).

7) Prace na PC Orientace — Kde je... My3sak dava slovni pokyny, kdyZ ukol dité spini, klikne na semafor a
pokud je ukol spravné, hlasi mysak ,Spravné”, pokud je chyba, nemlZe dité postupovat v plnéni
ukolu déle, pokud ji neoprauvi.

8) Zhodnoceni tkolu pomoci symbold.
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9) ProtoZe se jedna o zavérecné setkani, posledni aktivitu na PC si zvoli dité dle svého vybéru, zajmu

(popt. po domluveé s rodicem, co potrebuje procvicit ¢i zopakovat....)

Zhodnoceni vSech setkani — détmi, rodici, ucitelkou a zaveér
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Obrazové prilohy z programu Détsky koutek

Obrazek 1 — Uvodni strana Détského koutku
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Obrazek 2 — Hledani obrazku - nejprve vidi dité vSechny, poté obrazky zmizi a dité dostane pokyn, Ze
ma hledat napf¥. list. Ono musi kliknout do mist, kde vidélo list.

Obrazek 3 — Dité se diva na obrazky, po uplynuti ¢asu pribydou dalsi obrazky a dité znaci ty, které
vidélo na pocatku
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Obrazek 4 — Dité klika na obrazky, dle slovnich (i pisemnych instrukci), pokud dité klikne spravng,
obrazek se zabarvi
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Obrazek 5 — Omalovanky, dité vymalovava obrazky dle fantazie nebo predlohy (zde Vlk a sedm
klzlatek)
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Obrazek 6 — Dité oznacuje obrazky dle predlozky (zde POD)
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Obrazek 8 — Déti poslouchaji pohadku a plni tkoly k pohadce (zde Vlk a sedm kizlatek)
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Obrazek 9 — Dité zpiva pisnicky (zde Prsi, prsi), pti realizaci vyuzivame - obrazek, je oznacovan text,
ktery se praveé zpiva
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Obrazek 10 — Déti se uci rozpocitavat dle fikanky

Liska, &iska pampeliska,

Pampeliska
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